GOVERNO DO ESTADO DO RIO DE JANEIRO
SECRETARIA DE ESTADO DE CIENCIA E TECNOLOGIA
FUNDAGAO DE APOIO A ESCOLA TECNICA
R s

CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO DE JOGOS DIGITAIS SUBSEQUENTE AO ENSINO MEDIO

CARGA HORARIA
SEMANAL
ETAPA COMPONENTE CURRICULAR Tl &
Semina Hora Aula Hora Relégio
SEGURANGA, MEIO AMBIENTE E SAUDE 2 40 27
TECNOLOGIA DA INFORMAGAO 4 80 53
OPER:J(‘)‘;’I‘) ; ARTES GRAFICAS PARA GAMES | 4 80 53
COMPUTADORES GAME DESIGN | 4 80 53
LINGUAGEM DE PROGRAMAGAO PARA GAMES | 8 160 107
PSICOLOGIA DAS RELAGOES HUMANAS 2 40 7
C/H - ETAPA 24 480 320
ARTES GRAFICAS PARA GAMES |l 8 160 107
ETAPA2 [AUDIOE VIDEO 2 40 27
ASSISTENTE DE |BANCO DE DADOS E REDES DE COMPUTADORES 4 80 53
CRIAGAO DE (| INGUAGEM DE PROGRAMAGAO PARA GAMES I 8 160 107
GAMES | GAME DESIGN I 4 80 53
PROJETO GAME 4 80 53
C/H - ETAPA 30 600 400
ARTES GRAFICAS PARA GAMES Il 8 160 107
GESTAO E EMPREENDEDORISMO 2 40 7
Erapaz  |LINGUAGEM DE PROGRAMAGAO PARA GAMES Ill 8 160 107
PROJETO FINAL 4 80 53
ESTATISTICA 2 40 27
TOPICOS AVANGADOS 4 80 53
C/H - ETAPA 28 560 374
CARGA HORARIA FINAL 82 1640 1094
| ESTAGIO SUPERVISIONADO (NAO OBRIGATORIO) ] 400

ETAPA | - Perfil Profissional da Certificagao Intermediaria: OPERADOR DE COMPUTADORES - Profissional que opera
computadores, sistemas operacionais, editores de texto, planilhas eletronicas, gerenciadores de apresentagéo de Slides. Instala e faz
manutengéo de computadores, identifica a origem de falhas no funcionamento de: computadores, periféricos e Softwares basicos avaliando
seus efeitos, segundo as normas de qualidade, seguranga, higiene e satide. Possui nogbes de logica, algoritmos e métodos de
desenvolvimento de aplicativos tecnologias e linguagens para banco de dados.

ETAPA Il - Perfil Profissional da Certificagao Intermediaria: ASSISTENTE DE CRIAGAO DE GAMES - Profissional que cria cenarios
basicos, traillers simples, pequenos objetos e operagao dos equipamentos.

ETAPA Ill - Perfil Profissional de Conclusdo: TECNICO EIM PROGRAMAGAO DE JOGOS DIGITAIS - Profissional que realiza a criagao
de projetos completos de jogos, abrangendo cenarios intermediarios, animagao de personagens, criagao de traillers, documentagao dos
projetos GDD e operagao de engines.
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